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PROCESSO SELETIVO PARA BOLSISTAS DA ACADEMIA HACKTOWN+
EDITAL N206/2026 - CAMPUS PETROLINA

Processo SEI N© 23.417.100111/2026-76
O CAMPUS PETROLINA DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO

- IFSERTAOPE, no uso de suas atribui¢des legais, em conformidade com a Lei n2 9.394/96 (LDB) e LEI N 11.741, DE 16
DE JULHO DE 2008, e em conformidade com o parecer faz saber e torna publica a sele¢do de alunos regularmente
matriculados em cursos superiores e nos cursos técnicos do IFSertdaoPE no Campus Petrolina, para participar como
bolsistas, da ACADEMIA HACKTOWN-+ do IFSertaoPE, na forma deste edital.

1. O PROJETO ACADEMIA HACKTOWN+

1.1 A Academia HackTown+ é fruto do Projeto de Pesquisa e Extensao Programadores do Futuro. O Projeto surgiu em
2014, com o apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq) e do IFSERTAO-PE -
Campus Petrolina. O objetivo era a preparagdo de criangas e jovens para a Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI),
organizada todos os anos pela Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC). O objetivo da OBI é despertar nos alunos o
interesse por uma ciéncia importante na formagdo basica hoje em dia (no caso, ciéncia da computacgdo), através de
uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e uma saudavel dose de competigao.

1.2 No entanto, nos ultimos anos tem sido crescente o movimento mundial para que criangas e jovens tenham acesso
ao ensino de pensamento computacional desde cedo. S6 nos Estados Unidos da América a previsao é de investir cerca
de $4 bilhdes de ddlares. Neste ano, ja foram investidos cerca de $135 milhdes de ddlares, algo em torno de 430
milhGes de reais. A proposta é que criangas e adolescentes sejam mais do que meros usudrios da tecnologia, mas
também que tenham condig¢des de produzir seus préprios programas, jogos e robos.

1.3 Nessa linha, no final de 2016 o Projeto Programadores do Futuro sofreu uma profunda transformacao, e evoluiu
para Academia HackTown+ - 12 Escola Publica de Programacao em Jogos e Robética do Brasil. A ideia foi trabalhar
uma proposta inovadora, envolvendo um mix de metodologias e ferramentas para o desenvolvimento do pensamento
computacional com o ensino de programacao em jogos e robdtica.

1.4 O objetivo do projeto é estimular de forma lddica, o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias no
Século XXI como: raciocinio légico, raciocinio matematico e algoritmico, sistematizacdo do pensamento, causa e
consequéncia, concentracdo, decomposicao de problemas e, dessa forma, o Pensamento Computacional.

1.5 Missdo: Promover o ensino de programagdo em jogos e robdtica de forma ludica e divertida, prioritariamente,
para criancas e jovens de escolas publicas do sertdo pernambucano e assim, contribuir para a formacao de cidadaos
inventivos e criativos capazes de trabalhar em equipe para a resolucdo de problemas de maneira sistémica.

1.6 Visao: Ser referéncia na transferéncia de tecnologias modernas para criangas e jovens de escolas publicas por meio
de metodologias inovadoras, no médio prazo em Pernambuco, e no longo prazo, para o Brasil. Dessa forma,
contribuindo para o fortalecimento da cidadania com a redugdo dos riscos de vulnerabilidade social dos envolvidos,
além de promover a oportunidade de desenvolvimento do potencial individual.

1.7 O publico-alvo do Projeto é apresentado no quadro n2 01.
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Quadro N2 01 - Publico-Alvo Do Projeto

MODALIDADE/NIVEL PUBLICO ALVO
Kids 0 Idade entre 07 e 08 anos.
Kids | Idade entre 09 e 10 anos.
Kids Il Idade entre 11 e 12 anos.

Teens Junior Idade entre 13 e 14 anos.

Teens Idade entre 15 a 17 anos.

Fast Class Publico em geral de acordo com a proposta do curso.

2. QUADRO DE VAGAS E DURAGAO DA BOLSA

2.1. DURACAO DA BOLSA: de até 10 meses (margo até dezembro de 2026), de acordo com a disponibilidade financeira
do campus Petrolina. Independente do prazo de duragao, as bolsas terdo vigéncia apenas durante a execugao do
projeto.

2.2. QUANTITATIVO DE VAGAS, REQUISITOS E VALOR DA BOLSA: O IFSert3doPE disponibilizara um total de 04 (uma)
vaga conforme quadro N2 02.

Quadro N2 02 - Tipo de Bolsa e Requisitos

C. H.
Semanal

Quantidade
de Vagas

Bolsa Requisitos Valor

1. Estar regularmente matriculado no CURSO TECNICO
INTEGRADO EM INFORMATICA, e ter disponibilidade
para atuar no turno tarde.
2. Dispor de carga horaria para atuar no projeto em,
pelo menos, trés turnos completos de 4h/dia, no turno
vespertino, de segunda a sexta-feira e eventualmente
aos sabados no turno matutino.

20 horas

3. Ter disponibilidade para cumprir com as atribui¢des (Presencial) 01

Bolsista Curso de Nivel

Médio Técnico: Monitor RS 400,0
e compromissos previstos nos itens 3 e 4.1 deste
edital.
4. Disponibilidade para participar da reuniao semanal
que acontece toda ter¢a-feira das 16:00 as 18:00,
sendo que esta carga horaria esta incluida no total de
20h.

1. Estar regularmente matriculado no curso de

Licenciatura em Computagdo ou Anadlise de

Bolsista Aluno de . . N
Desenvolvimento de Sistema - ADS do IFSertaoPE.

Graduagao Instrutor

2. Cumprir a carga hordria semanal de 20h sendo, pelo
DISPONIBILIDADE PARA

20 horas

ATUAR NO TURNO DA
MANHA

menos, trés turnos completos de 4h.

3. Ter disponibilidade para cumprir com as atribui¢des
e compromissos previstos no item 3 e 4.1 deste edital.
4. Disponibilidade para participar da reunidao semanal
que acontece toda terca-feira das 16:00 as 18:00,

(Presencial)

01

RS 700,00
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sendo que esta carga horaria esta incluida no total de
20h.

5. Ter disponibilidade para atuar no turno matutino
nas quintas-feiras.

1. Estar regularmente matriculado no curso de
Licenciatura em Computagdo ou Andlise de
Desenvolvimento de Sistema - ADS do IFSert3aoPE.

2. Cumprir a carga horaria semanal de 20h sendo, pelo

Bolsista Aluno de .
menos, trés turnos completos de 4h.

Graduagdo Instrutor
¢ 3. Ter disponibilidade para cumprir com as atribuigdes

DISPONIBILIDADE PARA X . . . 20 horas
e compromissos previstos no item 3 e 4.1 deste edital. . 01 R$ 700,00
ATUAR NO TURNO DA N o - (Presencial)
TARDE 4. Disponibilidade para participar da reunido semanal
que acontece toda terca-feira das 16:00 as 18:00,
sendo que esta carga horaria esta incluida no total de
20h.
5. Ter disponibilidade para atuar no turno vespertino
nas quintas-feiras.
1. Estar regularmente matriculado em qualquer curso
de graduacao do IFSertaoPE.
Bolsista Aluno de 2. Cumprir a carga horaria semanal de 20h sendo, pelo
Graduagao menos, trés turnos completos de 4h.

DISPONIBILIDADE PARA | 3. Ter disponibilidade para cumprir com as atribui¢des 20 horas
ATUAR NO TURNO DA e compromissos previstos no item 3 e 4.1 deste edital. | (Presencial)

TARDE 4. Disponibilidade para participar da reunidao semanal
que acontece toda terca-feira das 16:00 as 18:00,
sendo que esta carga horaria esta incluida no total de
20h.

01 RS 700,00

2.3 Ressalva-se que o pagamento podera ser proporcional aos dias trabalhados, sendo considerados a data de
assinatura do termo de compromisso, término do projeto, e frequéncia do aluno bolsista.

2.4 A carga horaria diaria a ser cumprida sera de 20h por semana, sendo 4h por dia. Eventualmente poderd ser cumprida
uma carga horaria de 6h, desde que seja previamente autorizada pela coordenagdo do projeto.

2.5 A concessdo da bolsa prevista no presente Edital ndo caracteriza vinculo empregaticio entre o bolsista e o IFSertaoPE,
estando condicionada a liberagdo do recurso financeiro destinado ao projeto.

2.6 Os candidatos que forem classificados fora do nimero de vagas previstas no edital, poderdo ser aproveitados
posteriormente durante o periodo de validade do edital caso aconteca desisténcia da vaga ou eliminagdo do projeto
por descumprimento das atribuicdes e compromisso do bolsista.

2.7 O periodo de capacitagdo referente as metodologias aplicadas no projeto Academia HackTown+ ndo configura
recebimento de bolsa.

3. DAS ATRIBUICOES E COMPROMISSOS DOS BOLSISTAS DA ACADEMIA HACKTOWN+

3.1 Das atribuig6es do Bolsista monitor(a) para Aluno do Ensino Médio:

1. Desenvolver as atividades relacionadas as a¢Ges do Projeto Academia HackTown;
2. Promover, apoiar e modelar criatividade e inovagao criativa e inventiva;
3. Desenvolver a construcdo de conhecimentos colaborativos para aprendizado com alunos, colegas e outros em

ambiente virtual e presencial;
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4., Auxiliar no planejamento, desenvolvimento das aulas nas turmas da Academia HackTown que a coordenagdo
lhe solicitar;

5. Executar atividades de instrugdo de aulas nas turmas da Academia HackTown que estdo sob sua
responsabilidade, conforme orientagdo da Coordenagdo do referido projeto;

6. Auxiliar na divulgacao do projeto;

7. Executar atividades de monitoria nas turmas da Academia HackTown;

8. Auxiliar na execugao de pesquisas de interesse da Academia HackTown;

9. Auxiliar no planejamento e execu¢do de eventos organizados pelo projeto;

10. Fazer o registro didrio das atividades desenvolvidas em meio digital e fisico, além de elaborar relatdrios
periddicos, entregando-os nos prazos estabelecidos pela Coordenagdo do Projeto;

11. Participar das atividades propostas pela Academia HackTown;

12. Participar das capacitagdes na modalidade de Ensino a Distancia (EAD) e presencial no Campus Petrolina;

13. Realizar atividades administrativas.

14. Apoiar o desenvolvimento das atividades dos cursos e/ou oficinas da Academia HackTown;

15. Apoiar na elaboragao do material didatico;

16. Planejar, desenvolver e manter aplicativos para os cursos ofertados pelo Projeto Academia HackTown;

17. Realizar produgao cientifica relacionada ao projeto.

3.2 Das atribuigdes do Bolsista Instrutor(a) para Aluno da Graduagao:

1. Desenvolver as atividades relacionadas as a¢des do Projeto Academia HackTown;

2. Promover, apoiar e modelar criatividade e inovagdo criativa e inventiva;

3. Desenvolver a construgao de conhecimentos colaborativos com o aprendizado com alunos, colegas e outros
em ambiente virtual e presencial;

4. Planejar, desenvolver realizar instrugdao nas turmas da Academia HackTown, conforme orientacdo da
Coordenacao do referido projeto;

5. Assinar diariamente a folha de presenga, cumprindo os horarios estabelecidos;

6. Organizar e elaborar materiais para oficinas e cursos junto a Coordenagao do Projeto Academia HackTown;

7. Auxiliar na divulgacdo do Projeto em escolas da cidade de atuagdo, bem como, nas demais institui¢des;
publicas e privadas, além de feiras e eventos do interesse da Academia HackTown e do IFSertaoPE;

8. Auxiliar na execucgdo de pesquisas de interesse da Academia HackTown;

9. Auxiliar no planejamento e execugdo de eventos organizados pelo Projeto Academia HackTown;

10. Fazer o registro didrio das atividades desenvolvidas em meio digital e/ou fisico, além de elaborar relatérios
periddicos de suas atividades, entregando-os nos prazos estabelecidos pela Coordenacdo do Projeto;

11. Participar das capacitagcdes na modalidade de Ensino a Distancia (EAD) e presencial no Campus Petrolina.

12. Participar das atividades propostas pelo Projeto Academia HackTown;

13. Realizar atividades administrativas;

14. Planejar e elaborar material didatico como apostilas dos cursos propostos pelo Projeto Academia HackTown;

15. Planejar, desenvolver e manter aplicativos para os cursos ofertados pelo Projeto Academia HackTown;

16. Realizar producao cientifica relacionada ao projeto;

17. Atuar como monitor nas turmas, quando necessario.

3.3 Dos Compromissos dos Bolsistas da Academia HackTown:
1. Participar efetivamente das a¢Ges da Academia HackTown;
2. Fazer referéncia a sua condicdo de bolsista e ao orientador, como co-autor do trabalho, nas publicacGes e trabalhos
apresentados, frutos das atividades desenvolvidas por meio deste Programa;
3. Dedicar-se as atividades do projeto e académicas do curso, mantendo frequéncia as aulas e resultados favoraveis;
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4. Apresentar o relatério parcial e final ao orientador do projeto, contendo os resultados das a¢Ges extensionistas;

5. Apresentar em evento proprio do IFSertdaoPE, designado para esse fim, resultados obtidos com a execugdo do
Plano de Trabalho;

6. Participar, quando convocado, de reunides promovidas pela Coordenagdo de Extensao do Campus;

7. Devolver ao IFSertdaoPE, em valores atualizados, a(s) mensalidades(s) recebidas(s) indevidamente, caso haja
descumprimento dos requisitos e compromissos aqui estabelecidos;

8. Atuar com comprometimento e gostar de trabalhar com criangas;

9. Disponibilidade para participar da reunido semanal que acontece toda terca-feira das 16:00 as 18:00, sendo que
esta carga hordria de 2h esta incluida no total de 20h semanais.

4, DOS CANDIDATOS

Poderdo inscrever-se a sele¢do, alunos regularmente matriculados nos cursos do IFSertaoPE - Campus Petrolina
conforme descrito no quadro N202 e que atendam aos seguintes critérios obrigatdrios e classificatdrios e que nao
tenham deixado pendéncia em projetos anteriores do IFSertaoPE.

4.1. Critérios obrigatdrios:

I.  Ser brasileiro ou possuir visto permanente no Pais;

1. Estar em dia com as obrigacdes eleitorais;

1. Estar apto ainiciar as atividades relativas ao projeto imediatamente apds a aprovagdo no processo seletivo;

Iv. Dedicar-se por 20 (vinte) horas semanais, no periodo de vigéncia da bolsa, sem prejuizo de suas atividades discentes
regulares;

v. Ter disponibilidade para participar das atividades do projeto, inclusive, aos sabados;

vl. Nao ter sido excluido anteriormente de algum programa de bolsa do IFSert3aoPE;

vil. Ndo possuir qualquer vinculo empregaticio;

viil. E vedado o recebimento de qualquer outra bolsa paga por programas oficiais, por exemplo PIBID, PIBIC, PIBEX,
PIBIT, ressalvada a hipétese da bolsa permanéncia, regulamentada pelo Decreto 7.416/2010;

ix. E vedada candidatura a bolsa, cujo candidato tenha amizade intima ou inimizade notéria com algum dos
interessados ou com os respectivos cénjuges, companheiros, parentes e afins até o terceiro grau dos servidores
envolvidos no projeto Academia HackTown.

X. Estar presente em reunides semanais;

xI. Realizar cessdo de direitos autorais sobre todo e qualquer material produzido em meio digital e/ou fisico, de
forma a preservar os interesses do Projeto Academia HackTown e do IFSertaoPE.

xil. Realizar cessdo de direitos de imagem, de forma a preservar os interesses do Projeto Academia HackTown e do
IFSertaoPE.

Xil. Possuir curriculo lattes cadastrado na plataforma Lattes disponivel em http://lattes.cnpg.br, entregar plano de aula

e realizar entrevista.

4.2. Critérios classificatorios.

I.  Coeficiente de Rendimento Escolar — (CRE);

I.  Curriculo Lattes — (CL);

n. Entrevista — (E);

Iv. Plano de Aula - (PA) - apenas para candidatos a vaga Bolsista Aluno de Graduag&o Instrutor(a).

5. ETAPAS DO PROCESSO SELETIVO
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5.1 Etapas do Processo Seletivo
5.1.1 Para Bolsista Aluno do Ensino Médio Monitor(a):
a) Etapa |: Somatdrio da pontuagdo obtida nos critérios classificatérios Coeficiente de Rendimento Escolar — (CRE) e
Curriculo Lattes — (CL):
Y1 =(CRE) + (CL)
b) Etapa Il - Sera considerada a nota da Entrevista
2, =(E)

5.1.2 Para Bolsista de Graduagao Instrutor(a):
a) Etapa |: Somatodrio da pontuagdo obtida nos critérios classificatérios Coeficiente de Rendimento Escolar — (CRE) e
Curriculo Lattes — (CL):
Y1 =(CRE) + (CL)
b) Etapa Il - Sera considerada a nota da entrevista e do plano de aula (apenas para candidatos a vaga Bolsista Aluno de
Graduagao Instrutor):
Y, = (E+PA)

5.2 Somente participara da Etapa Il do Processo Seletivo, o quadruplo do quantitativo de vagas para cada tipo de bolsa.
5.3 A publicacdo do resultado dos classificados serad apds a finalizagdo da etapa Il. Tal resultado sera construido a partir
do somatdrio das notas obtidas nas duas etapas:

21= 21+ 2
5.4 Os critérios classificatérios de cada uma das etapas serdo avaliados por uma comissdao composta por membros da
Academia HackTown e pontuados de acordo com os Quadros N2 3, 4, 5 e 6, expostos a seguir:

Quadro N2 03: Critérios de avalia¢do do coeficiente de Rendimento escolar — (CRE)

Critérios de avaliagdo do Média Geral do aluno constante no
Coeficiente de Rendimento Escolar | hist6rico escolar emitido a partir do 0 a 100 pontos
(CRE) SUAP.
Total final 100 pontos

Quadro N2 04: Critérios de avaliagdo do Curriculo Lattes — (CL)

Participacdo em projeto de pesquisa 0 pontos — Nao tem participagao
ou extensdo relacionado ao ensino 20 pontos — Tem participagao
de programacdo no  ensino OBS: S6 sera contabilizado uma
fundamental. participagao.

L . . 0 pontos — Nao tem participagao
. . . , Participacdo em projeto de pesquisa L
Critérios de avaliagao do Curriculo N . . 20 pontos — Tem participagdao
ou extensdo relacionado ao ensino i i o
Lattes (CL)* R . o OBS: S6 sera contabilizado uma
de programacado no ensino médio. L
participacdo.

L . . 0 pontos — Nao tem participagao
Participacdo em projeto de pesquisa .
R . . 20 pontos — Tem participagao
ou extensdo relacionado ao ensino i i o
L. OBS: S6 sera contabilizado uma
de robética com Lego.

participagao.
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0 pontos — Ndo tem participagao
20 pontos — Tem participagao
OBS: S6 serd contabilizado uma
participagao.

0 pontos — Ndo tem participagao

Participagao em projeto de pesquisa
ou extensdo relacionado ao ensino
de robética com Arduino.

Participagdo em qualquer projeto de 20 pontos — Tem participagao
pesquisa ou extensao. OBS: Sé sera contabilizado uma
participagao.
Total final 100 pontos

* O Curriculo Lattes é uma plataforma online do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico
(CNPq) que permite o registro de dados académicos e profissionais de pesquisadores, estudantes e professores
brasileiros. Caso ndo tenha cadastro na plataforma, vocé devera fazer o cadastro e alimentar as informag6es sobre
suas atividades referente a graduagdo, a pesquisa, a extensdo e ensino. Link de acesso a plataforma:
https://lattes.cnpq.br/

Quadro N2 05: Critérios de avaliagdo do Plano de Aula — (PA) — apenas para candidatos a vaga Bolsista Instrutor -
Aluno de Graduagao.

Identificagdo do tema; 0 a 10 pontos
Objetivos especificos da aula; 0 a 20 pontos
Conteudo programatico; 0 a 20 pontos

Aplicagdo de uma metodologia ativa

L. 0 a 20 pontos
na descri¢do da aula;

Avaliacdo da aulg; 0 a 20 pontos
Bibliografia; 0 a 10 pontos
Total final 100 pontos

Quadro N2 06: Critérios de avalia¢do para entrevista — (E)

Dominio, desenvoltura e
conhecimento do candidato sobre os
L. N 0 a 50 pontos.
as tematicas que sdo trabalhadas no

projeto Academia HackTown;

MotivacGes e expectativas do

candidato para a atuagdo como
. . . 0 a 50 pontos.
bolsista do projeto e capacidade de

mediagao de conflitos;
Total final 100 pontos
**A  ordem e local de realizagdo das entrevistas serdo divulgadas no site institucional:

https://ifsertaope.edu.br/petrolina/ e https://hacktown.ifsertao-pe.edu.br/htsite/public/.

5.5 O candidato a vaga de Bolsista Instrutor(a), aluno da Graduacdo, devera entregar o plano de aula no ato da
inscricdo. O candidato devera considerar os critérios que serdo avaliados pela comissdo e estdo descritos no Quadro N2
05. A auséncia do Plano de aula eliminara o candidato a vaga de Bolsista Instrutor(a) aluno de Graduagao do processo.
5.5.1 O tema do plano de aula sera livre e deverd atender a uma faixa etdria para um dos publicos de atuacdo nos
cursos ofertados pela Academia HackTown, como descritos no Quadro N2 01 — Publico-Alvo Do Projeto.

5.6 Os critérios a serem avaliados na entrevista estdo descritos no Quadro N206.
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5.6.1 As entrevistas poderdo acontecer com um ou mais membros da comissao do processo seletivo deste edital, de
forma presencial ou via webconferéncia.

5.6.2 A entrevista tera duragdo aproximada de até 20 minutos, e serd realizada por banca composta por membros da
comissao do processo seletivo.

5.7 A auséncia do candidato na Entrevista que esta prevista para a |l Etapa do processo seletivo, acarretara a eliminagdo
do candidato.

5.8 Da Classificagdo: a classificagdo sera feita pela ordem decrescente da nota final atribuida pela comissdo de selegdo
a cada candidato.

5.9 Em caso de empate da nota final, tera preferéncia, para efeito de classificagdo, sucessivamente, o candidato que:

a) Tiver o maior coeficiente de rendimento escolar;
b) Maior idade;
c) Tiver a maior nota em carta de interesse.

6. DAS INSCRICOES

6.1. Periodo das inscrigoes:

As inscri¢des ocorrerdo, exclusivamente, através do formulario no link https://hacktown.ifsertaope.edu.br/selecao, no
periodo de 05 a 10/03/2026. O formulario de inscrigdo online estara disponivel até as 23h:55min do dia 10/03/2026. A
inscricdo neste processo de selegao sera gratuita.

6.1.1 N3o serdo aceitas inscricdes condicionais e/ou extemporaneas; por correspondéncia, e-mail ou fax.

6.1.2. A Comissdo Organizadora da selecdao ndo se responsabilizara por inscricdo ndo recebida por motivo de ordem
técnica dos computadores, falhas de comunicagdo, congestionamento das linhas de comunicagdo, bem como outros
fatores de ordem técnica que impossibilitem a transferéncia de dados. Estas s6 serdo consideradas se as falhas forem
de responsabilidade do ente organizador do processo seletivo.

6.2. Homologagao da Inscrigdo: refere-se ao processo de preenchimento completo do formulario de inscricdo online,
com a submissdio de todos os comprovantes conforme o item 6.3, por meio do link
https://hacktown.ifsertaope.edu.br/selecao , no periodo de 05/03 a 10/03/2026 as 23h:55min.

6.3. Entrega da Documentagao: os documentos devem ser entregues em formato digital, anexados ao formulario de
inscricdo, conforme a seguir:

a) Formulario de inscricdo conforme Anexo | devidamente preenchido;

b) Cépia do histdrico escolar atualizado:

Candidatos do Ensino Médio: alunos do 12 semestre do Ensino Médio de Informatica devem anexar como comprovante
o histérico do Ensino Fundamental e serd considerado como Coeficiente de Rendimento Escolar — (CRE) somatoério da
média de portugués e matematica, dividido por dois e depois multiplicado por 10 [CRE = (média de Portugués + média
de Matematica) /dividido 2]. Caso o candidato seja aluno a partir do 22 semestre do curso Médio de Informatica, o
histérico escolar é o disponibilizado no SUAP do IFSertdoPE (https://suap.ifsertao-pe.edu.br/accounts/login);

Candidatos do Ensino Superior: se for aluno do 12 semestre de licenciatura em computagdo ou Andlise de
Desenvolvimento de Sistema - ADS devera anexar o histérico escolar do Ensino Médio e sera considerado como
Coeficiente de Rendimento Escolar — (CRE) somatdrio da média de portugués e matematica, dividido por dois e depois
multiplicado por 10 [CRE = (média de Portugués + média de Matematica)/dividido 2]. Caso o candidato seja aluno a
partir do segundo semestre o histérico escolar é o disponibilizado no SUAP do IFSertdoPE (https://suap.ifsertao-

pe.edu.br/accounts/login);

c) Plano de aula (conforme item 5.5);

=
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e) Cépias do documento de identidade (RG FRENTE E VERSO) e CPF;
f) Comprovante de quitagdo eleitoral;
g) Cdpia do curriculo lattes (verificar Quadro N2 04);

6.4 NAO HA TAXA DE INSCRIGAO.

7. DO INICIO DAS ATIVIDADES

As atividades terdo inicio apds assinatura do termo de compromisso e conforme disponibilidade financeira
institucional.

8. DOS RECURSOS

O recurso devidamente fundamentado sera dirigido a Comissdo de Sele¢do da Academia HackTown, a ser enviado
exclusivamente por e-mail para academia.hacktown@ifsertao-pe.edu.br, devendo ser interposto no prazo
improrrogavel de 24 (vinte e quatro) horas apds a publicacdo do resultado da selegdo com o assunto: [RECURSO AO
EDITAL N2 06/2026].

9. DO CANCELAMENTO DE BOLSAS E SUBSTITUICAO DE BOLSISTAS

9.1. As bolsas podem ser canceladas pela Coordenagdo do Projeto Academia HackTown do IFSertaoPE, em caso de
descumprimento deste Edital, Termo de compromisso e/ou de acordo com a Resolugdo N2 21/2017 do Conselho
Superior do IFSertaoPE que descreve no Art. 23 que a bolsa de extensdao poderd ser cancelada nas seguintes
circunstancias:

| — Solicitagdo do bolsista;

Il — Solicitacdo do orientador, mediante parecer;

IIl — Desisténcia do bolsista, trancamento ou desligamento do curso;

IV — Sancdo disciplinar;

V —N3o cumprimento das atividades previstas no plano de trabalho;

VI — Desempenho insuficiente no projeto

VIl — Desempenho académico insuficiente;

VIl = Conclusdo do curso;

IX — Pratica de atos ndo condizentes com o ambiente universitario, nos termos da disciplina prépria da instituicao,
garantida a ampla defesa e o contraditério.

9.2. O candidato que faltar ao dia da assinatura do termo de compromisso estard automaticamente excluido do
processo seletivo, sendo chamado para ocupar a vaga outro candidato, seguindo a ordem de classificacdo.

10. DO RESULTADO

10.1. O resultado serda divulgado no sitio do IFSertdoPE nos links: https://ifsertaope.edu.br/petrolina/ e
https://hacktown.ifsertaope.edu.br/public/.

11. DO CRONOGRAMA

DATA ETAPA
03/03/2026 Langamento do Edital
04/03/2026 Impugnacdo do Edital (consultar item 12.6)
05 a 10/03/2026 Inscrigdo dos candidatos
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Homologagdo das inscrigdes e divulgagao do Resultado Parcial da Etapa 1,

Até 11/03/2026 com o horario, a ordem e local das entrevistas.

Até 24h apés a publicagdo da Periodo para interposi¢cdo de recursos da homologagdo e resultado parcial
homologagdo da Etapa 1.
13/03/2026 Realizagdo das entrevistas
Até 16/03/2026 Publicagdo do Resultado Preliminar
Até 24h ap6s a publicacdo do Periodo para interposi¢do de recursos do Resultado Preliminar
resultado
Resultado dos recursos, divulgagdo do Resultado Final e assinatura do termo
Até o dia 20/03/2026 de compromisso e inicio das atividades a partir da demanda existente no

projeto.

12, DAS DISPOSICOES FINAIS

12.1 A inscrigao implica compromisso tacito, por parte do candidato, de aceitar as normas e condigdes estabelecidas
neste Edital em relagdo as quais ndo podera alegar desconhecimento ou discordancia.

12.2 A constatagdo, a qualquer tempo, de informacdo falsa na documentagdo correspondente, faz nulo todo o
procedimento em relagao ao candidato, sem prejuizo das demais providéncias cabiveis.

12.3 Trabalhos publicados e sua divulgacdo, sob qualquer forma de comunicagdo ou por qualquer veiculo deverao,
obrigatoriamente, no idioma da divulgacdo, fazer mencdo expressa ao fato de o trabalho ter recebido apoio material
e/ou financeiro do IFSert3oPE.

12.4 A aprovagdo no presente processo seletivo gera apenas expectativa de ser selecionado como bolsista junto ao
Projeto Academia HackTown, cuja chamada dependera da disponibilidade financeira do IFSertaoPE.

12.5 Este Edital tem validade de 03 meses podendo ser renovado por igual periodo.

12.6 Qualquer pessoa interessada podera enviar pedido de impugnagao do edital, a ser enviado exclusivamente por
e-mail para academia.hacktown@ifsertao-pe.edu.br, no prazo estabelecido no item 11 do Cronograma. As respostas
serdo enviadas ao mesmo e-mail que realizou a solicitagao de impugnacgao.

12.7 Os casos omissos e eventuais serdo analisados e julgados pela Comissdo de Selegao.

12.8 Este Edital atende as exigéncias do PARECER N2 00009/2026/CONSU/PFIFSERTAO PERNAMBUCANO/PGF/AGU,
NUP: 23417.100111/2026-76, assinado em 20 de fevereiro de 2026.

Petrolina-PE, 03 de margo de 2026.

CIeSiO Jonas de Assinado de forma digital por
Clesio Jonas de Oliveira da

Oliveira da Silva:84433302368
Dados: 2026.03.03 14:11:02

Silva:84433302368 -03'00'
Clesio Jonas de Oliveira da Silva

Diretor Geral — Campus Petrolina
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ANEXO |

FICHA DE INSCRICAO PARA O PROCESSO SELETIVO DE BOLSISTAS ACADEMIA HACKTOWN DO IF SERTAO-PE — EDITAL

N2 06/2026

Por meio da presente ficha, solicito minha inscri¢cdo para a Sele¢do de Bolsista, conforme Edital N2 06/2026 e declaro

estar ciente de que implica minha total concordancia e o cumprimento de todas as normas estabelecidas pelo referido

Edital, bem como declaro, sob as penas da lei, a veracidade da documentagdo e informagbes por mim apresentadas.

Campus: O Petrolina

Tipo de Bolsa: [ Bolsista Aluno do Ensino Médio Monitor(a)

[ Aluno de Graduag&o Instrutor

Nome Completo: Nome da Mae:
N2 RG: Orgao Expedidor: CPF: Data de Nascimento:
Curso: Médulo: Matricula: Turno:

Endereco (Logradouro / no):

Complemento (casa/apto/bloco): Bairro:

CEP: E-mail:

Contatos Telefonicos:

Banco: Agéncia: Conta:

( ) corrente ( ) poupanga —Ndo pode ser do Banco do Brasil

DATA

, , de

de 2025.

Assinatura do Candidato
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